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STOP MACH

Este es un juego que se puede aplicar a todas las áreas del conocimiento; puede utilizarse como refuerzo de las diferentes temáticas.  A los alumnos le gusta su desarrollo por ser un juego de reglas sencillas y de rapidez mental y escritural.  Numero de jugadores.  Subgrupos de 5.  Quien termina grita STOP. El ganador elije la letra a seguir.  Cada casilla vale +10 ACIERTO, -10 DESACIERTO.
